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PRECAVIDA
Al terminar tu activación, gana 
para esta ronda.

2-4:   +1 5-5-6: +2
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3Hanako

MEJORA DE ARTESANÍA
Una vez por objeto consumible y ronda, 
y hasta el final de la misma, añade a los 
efectos de los objetos que causen :

3-4: +2 5-6: +3
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2Hanako

HOJA VORAZ
Añade  al atacar a un enemigo 
que no haya activado esta ronda.

3-3-4: +1 5-5-6: +2
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1Hanako

NÉMESIS
Marca a un enemigo con  hasta 
ser derrotado. Será tu Némesis. 
Acumula los efectos para cada :
1-2: +1   3-4: relanza 1 dado ( excluido)
5-6: Provoca 1 estado negativo
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3Hanako

SANGUINARIA
Gasta 3   para realizar 2 .
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2Hanako

MORTÍFERA
Realiza un , lanza 2 veces el 

 y elige el resultado.
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44

Takashi

FUERZA RENACIDA
Los otros personajes hasta 3 
ganan 1  (máx. 4).
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5
Takashi

NUEVO ALIENTO
1 aliado que ya haya activado gana 
1  y se activa de nuevo después 
de ti. Puede  en su activación.



3
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Takashi

TÁCTICA FLUIDA
Mientras esté activo un Oráculo 
Rojo, gana . Mientras esté activo 
un Oráculo Verde, gana .

2-3:  +1  4-5:  +2  6:  +3
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Transfiere estados negativos tuyoso de 1 aliado hasta  2 a otroobjetivo hasta  2.
4-5: 1 estado negativo 6: 2 estados negativos
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NÉMESIS Marca a un enemigo con  hasta ser derrotado. Será tu Némesis. Acumula los efectos para cada :
1-2: +1  3-4: relanza 1 dado (excluido) 5-6: Provoca 1 estado negativoNÉMESISMarca a un enemigo con  hasta ser derrotado. Será tu Némesis. Acumula los efectos para cada :

1-2: +1   3-4: relanza 1 dado ( excluido)5-6: Provoca 1 estado negativo MI FIEL AMIGO  4 a Yastun Lad. Si termina en 1 casilla ocupada por 1 enemigo, ponlo en su ficha y acumula los efectos:
1-3:  -14-6:  -1

HOJA VORAZ Añade al atacar a un enemigo que no haya activado esta ronda.
3- 3-4: +15- 5-6: +2

AUTODIDACTA Si derrotas al objetivo recupera 1 .

MEJORA DE ARTESANÍA Una vez por objeto consumible y ronda, y hasta el final de la misma, añade a los efectos de los objetos que causen:
3-4: +25-6: +3

UNO PARA CADA Si derrotas al objetivo,  contra otro enemigo adyacente sin coste en .

PRECAVIDA Al terminar tu activación, gana para esta ronda.
2-4:   +1 5- 5-6: +2

MORDISCO Yastun  a 1 enemigo al que esté afectando:
3- 3-45- 5-6

DUELO A MUERTE Si derrotas a tu Némesis recupera 4 , +1  y transfiere todos tus estados negativos a 1 objetivo hasta  3.

DANZA DEL RAYO Gasta 3  y realiza 1 acción de . Al terminar realiza 1  contra todos los enemigos que hayan estado adyacentes.

MORTÍFERARealiza un , lanza 2 veces el  y elige el resultado.

 menos TÚ Y YO a tu Némesis cuesta 1 (mín. 0).

HUELO LA SANGRE+ a tu siguiente  este turno porcada estado negativo del objetivo.

RECUPERACIÓNDescarta 1 estado negativo:
3-4: tuyo  5-6: tuyo o 1 aliado hasta  2

REMIENDORepara 1  al final de tu turno.SANGUINARIAGasta 3   para realizar 2 .

MI FIEL AMIGO 4 a Yastun Lad. Si termina en 1 casilla ocupada por 1 enemigo, ponlo en su ficha y acumula los efectos:
1-3:  -1 4-6:  -1

LLENA DE RECURSOSRecupera  al final de tu turno.
1-2:   2  3-4:   3  5-6:   4

ADRENALINAGana puntos de atributo hasta el final de tu turno.
2-3:  1  4-6:   2

INTIMIDACIÓN Al inicio de la ronda elige 1 condición de desempate que se aplicará a todas las secuencias enemigas entre (+/--)  o (+/--) .

AYUDA ADICIONAL Activa tus brazos adicionales y añade  a tus :
1- 1-3: 1 brazo (+1) 4-6:   2 brazos (+2)

INSPIRACIÓN Si 1 aliado hasta  3 derrota un   enemigo. Acumula esta ronda:
3-4: +15-6:  +1 y +1

BUENO PARA LOS DOS Si derrotas al objetivo, +1  y descarta los estados negativos de  1 aliado hasta  2.

FUERZA RENACIDA Los otros personajes hasta 3 ganan 1  (máx. 4).
MÁS AYUDA ADICIONAL Por cada brazo adicional activo +1  y +1.

GOLPE AL UNÍSONO +1 por cada aliado hasta  2.
VENID HERMANOS Intercambia 2 cartas de iniciativa no activadas.

LA ÚLTIMA PALABRA Por cada activación antes de la tuya +1.
LLUVIA DE GOLPES Cada brazo adicional activo ejecuta un  por 1 .NUEVO ALIENTO1 aliado que ya haya activado gana 1  y se activa de nuevo después de ti. Puede  en su activación.

RETIRADA TÁCTICA1 aliado hasta 5 gana 3 que puede usar inmediatamente para acercarse a Takashi.

TÁCTICA FLUIDAMientras esté activo un Oráculo Rojo, gana . Mientras esté activo un Oráculo Verde, gana .
2-3:  +1  4-5:  +2  6:  +3

CORTE ASCENDENTESolo puede usarse con . Añade a tu :
3-4: 5-6:

INTIMIDACIÓNAl inicio de la ronda elige 1 condición de desempate que se aplicará a todas las secuencias enemigas entre (+/–)  o (+/–) .

VEN AQUÍSolo puede usarse con . Acerca a 1 enemigo hasta  3 adyacente a  y no tengas en ti, añade  a tu cuenta su .

AYUDA ADICIONALActiva tus brazos adicionales y añade  a tus :
1-1-3: 1 brazo (+1 ) 4-6:   2 brazos (+2 )

GOLPE POTENCIADO
++1 por cada brazo adicional activo.

TE LO CAMBIO

SACRIFICIO NECESARIOObtén 1 estado negativo aleatorio y recupera  entre tú y aliados hasta  2.
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Byakuei

LLUVIA DE GOLPES
Cada brazo adicional activo ejecuta 
un  por 1 .
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2
Byakuei

SACRIFICIO NECESARIO
Obtén 1 estado negativo aleatorio y 
recupera  entre tú y aliados 
hasta  2.
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Transfiere estados negativos tuyos
o de 1 aliado hasta  2 a otro
objetivo hasta  2.

4-5: 1 estado negativo 6: 2 estados negativos

Byakuei

TE LO CAMBIO



33

11

33

33

2233

3366

33

11

22

33

44

55

55

5

44 33

44

11

22

4

33

3 3

11

5

4

22

44

11

33

44

44

33

11

22

33

44

55

44
55

11

5

22

4

33

3

44

22

5

2

33

44

33

11

1

4

3

1

2

11

11

33

11

22

11

11

Takashi

Takashi

Takashi

Takashi

Byakuei

Takashi

Byakuei

Byakuei

Byakuei

Byakuei

Takashi

Takashi

Takashi

Takashi

Takashi

Transfiere estados negativos tuyoso de 1 aliado hasta  2 a otroobjetivo hasta  2.
4-5: 1 estado negativo 6: 2 estados negativos
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NÉMESIS Marca a un enemigo con  hasta ser derrotado. Será tu Némesis. Acumula los efectos para cada :
1-2: +1  3-4: relanza 1 dado (excluido) 5-6: Provoca 1 estado negativoNÉMESISMarca a un enemigo con  hasta ser derrotado. Será tu Némesis. Acumula los efectos para cada :

1-2: +1   3-4: relanza 1 dado ( excluido)5-6: Provoca 1 estado negativo MI FIEL AMIGO  4 a Yastun Lad. Si termina en 1 casilla ocupada por 1 enemigo, ponlo en su ficha y acumula los efectos:
1-3:  -14-6:  -1

HOJA VORAZ Añade al atacar a un enemigo que no haya activado esta ronda.
3- 3-4: +15- 5-6: +2

AUTODIDACTA Si derrotas al objetivo recupera 1 .

MEJORA DE ARTESANÍA Una vez por objeto consumible y ronda, y hasta el final de la misma, añade a los efectos de los objetos que causen:
3-4: +25-6: +3

UNO PARA CADA Si derrotas al objetivo,  contra otro enemigo adyacente sin coste en .

PRECAVIDA Al terminar tu activación, gana para esta ronda.
2-4:   +1 5- 5-6: +2

MORDISCO Yastun  a 1 enemigo al que esté afectando:
3- 3-45- 5-6

DUELO A MUERTE Si derrotas a tu Némesis recupera 4 , +1  y transfiere todos tus estados negativos a 1 objetivo hasta  3.

DANZA DEL RAYO Gasta 3  y realiza 1 acción de . Al terminar realiza 1  contra todos los enemigos que hayan estado adyacentes.

MORTÍFERARealiza un , lanza 2 veces el  y elige el resultado.

 menos TÚ Y YO a tu Némesis cuesta 1 (mín. 0).

HUELO LA SANGRE+ a tu siguiente  este turno porcada estado negativo del objetivo.

RECUPERACIÓNDescarta 1 estado negativo:
3-4: tuyo  5-6: tuyo o 1 aliado hasta  2

REMIENDORepara 1  al final de tu turno.SANGUINARIAGasta 3   para realizar 2 .

MI FIEL AMIGO 4 a Yastun Lad. Si termina en 1 casilla ocupada por 1 enemigo, ponlo en su ficha y acumula los efectos:
1-3:  -1 4-6:  -1

LLENA DE RECURSOSRecupera  al final de tu turno.
1-2:   2  3-4:   3  5-6:   4

ADRENALINAGana puntos de atributo hasta el final de tu turno.
2-3:  1  4-6:   2

INTIMIDACIÓN Al inicio de la ronda elige 1 condición de desempate que se aplicará a todas las secuencias enemigas entre (+/--)  o (+/--) .

AYUDA ADICIONAL Activa tus brazos adicionales y añade  a tus :
1- 1-3: 1 brazo (+1) 4-6:   2 brazos (+2)

INSPIRACIÓN Si 1 aliado hasta  3 derrota un   enemigo. Acumula esta ronda:
3-4: +15-6:  +1 y +1

BUENO PARA LOS DOS Si derrotas al objetivo, +1  y descarta los estados negativos de  1 aliado hasta  2.

FUERZA RENACIDA Los otros personajes hasta 3 ganan 1  (máx. 4).
MÁS AYUDA ADICIONAL Por cada brazo adicional activo +1  y +1.

GOLPE AL UNÍSONO +1 por cada aliado hasta  2.
VENID HERMANOS Intercambia 2 cartas de iniciativa no activadas.

LA ÚLTIMA PALABRA Por cada activación antes de la tuya +1.
LLUVIA DE GOLPES Cada brazo adicional activo ejecuta un  por 1 .NUEVO ALIENTO1 aliado que ya haya activado gana 1  y se activa de nuevo después de ti. Puede  en su activación.

RETIRADA TÁCTICA1 aliado hasta 5 gana 3 que puede usar inmediatamente para acercarse a Takashi.

TÁCTICA FLUIDAMientras esté activo un Oráculo Rojo, gana . Mientras esté activo un Oráculo Verde, gana .
2-3:  +1  4-5:  +2  6:  +3

CORTE ASCENDENTESolo puede usarse con . Añade a tu :
3-4: 5-6:

INTIMIDACIÓNAl inicio de la ronda elige 1 condición de desempate que se aplicará a todas las secuencias enemigas entre (+/–)  o (+/–) .

VEN AQUÍSolo puede usarse con . Acerca a 1 enemigo hasta  3 adyacente a  y no tengas en ti, añade  a tu cuenta su .

AYUDA ADICIONALActiva tus brazos adicionales y añade  a tus :
1-1-3: 1 brazo (+1 ) 4-6:   2 brazos (+2 )

GOLPE POTENCIADO
++1 por cada brazo adicional activo.

TE LO CAMBIO

SACRIFICIO NECESARIOObtén 1 estado negativo aleatorio y recupera  entre tú y aliados hasta  2.
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VEN AQUÍ
Solo puede usarse con . Acerca 
a 1 enemigo hasta  3 adyacente a 

 y no tengas en ti, añade  a tu 
cuenta su .
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REMIENDO
Repara 1  al final de tu turno.




